
Einverständniserklärung / Gaming-Spielenachmittag 

 

Hiermit erkläre ich mich als Erziehungsberechtigte/r damit einverstanden, dass mein Kind 

am "Gaming-Spielenachmittag - Freies Spielen" in der Stadtbücherei Überlingen 

teilnimmt und die zur Nutzung bereitgestellte Gaming-Technologie (Nintendo Switch, 

Playstation, Virtual Reality) verwenden darf. 

Ich habe die beigefügten Gaming-Regeln gelesen und stimme diesen zu. 

 

Zusätzliche Zustimmung für Virtual-Reality-Spiele (VR)  

[  ] Ich stimme der Nutzung von Virtual-Reality-Technologie (VR) durch mein Kind zu (nur 

für Kinder ab 12 Jahren). 

 

Datenschutzhinweise gemäß Art. 6 Abs. 1 a DSGVO / § 51 BDSG / § 9 LDSG: 

• Die im Rahmen dieser Einverständniserklärung erhobenen personenbezogenen 

Daten (Name des Kindes, Name und Kontaktdaten des Erziehungsberechtigten) 

werden ausschließlich zum Zweck der Organisation und Durchführung des 

Gaming-Spielenachmittags verarbeitet. 

• Die Speicherung der Daten erfolgt für maximal 6 Monate nach der 

unterschriebenen Zustimmung. 

• Die Daten werden nicht an Dritte weitergegeben. 

• Die Einwilligung ist freiwillig und kann jederzeit mit Wirkung für die Zukunft 

widerrufen werden. Der Widerruf kann schriftlich oder per E-Mail an 

stadtbuecherei@ueberlingen.de erfolgen. 

• Die Datenschutzerklärung der Stadtbücherei Überlingen ist vor Ort einsehbar 

sowie auf der Website abrufbar. 

 

Haftungsausschluss: 

• Mir ist bewusst, dass die Nutzung der Gaming-Technologie unter Beachtung der 

Altersfreigaben und Nutzungsregeln erfolgt. 

• Ich nehme zur Kenntnis, dass eine Haftung der Stadtbücherei Überlingen für 

Schäden an der Gaming-Technologie oder gesundheitliche Beeinträchtigungen 

im Zusammenhang mit der Nutzung (z. B. Schwindel oder Übelkeit durch Virtual 

Reality) ausgeschlossen ist. 

• Eventuelle Schäden oder Verluste müssen den Mitarbeiter*innen der 

Stadtbücherei unverzüglich gemeldet werden. 

 

Name des Kindes: ________________________ Geb.-Datum Kind: _____________ 

Name des Erziehungsberechtigten: _______________________________________ 

Ort, Datum: ___________________________________________________________ 

Unterschrift des Erziehungsberechtigten: __________________________________ 
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Allgemeine Öffnungszeiten 
Di - Do: 10.00 - 18.00 Uhr 
Fr: 13.00 - 18.00 Uhr 
Sa: 10.00 – 14.00 Uhr 
 

Stadtbücherei Überlingen 
 

Steinhausgasse 3  |  88662 Überlingen 
Tel. 07551 / 99 15 70 

E-Mail: stadtbuecherei@ueberlingen.de  
www.buecherei.ueberlingen.de  

www.facebook.com/stadtbuechereiueberlingen/  
www.instagram.com/stadtbuechereiueberlingen/  
 

 

Ihr Ansprechpartner   

Abteilung:   Stadtbücherei Überlingen 

E-Mail:                    stadtbuecherei@ueberlingen.de 

Telefon:    07551 99-1570 

Datum:    17. März 2025 

Gaming Regeln: 

 
- Die Teilnahme am Gaming-Spielenachmittag ist ausschließlich mit Anmeldung bei der Stadtbücherei 

  sowie dem schriftlichen Einverständnis des Erziehungsberechtigten möglich. 

 

- Das Mindestalter für die Teilnahme und die Nutzung der Gaming-Technologie beträgt 9 Jahre. 

 

- Die Stadtbücherei Überlingen hat das Gaming-Zubehör vor Veranstaltungsbeginn auf Vollständigkeit geprüft. 

 

- Schäden o.ä. an der Gaming-Technologie sind den Mitarbeiter*innen der Stadtbücherei unverzüglich zu melden. 

 

- Bei Verlust, Diebstahl oder irreparablen Schäden ist der Wiederbeschaffungswert, bzw. die identische Gaming- 

  Technologie zu ersetzen; bei sonstigen Schäden, die Kosten einer Reparatur. Eine Haftung der Stadtbücherei   

  Überlingen ist ausgeschlossen. Es können keine rechtlichen Ansprüche geltend gemacht werden. 

 

- Die teilnehmende Person ist verpflichtet, die Bedienungs- und Sicherheitshinweise der Gaming-Technologie 

einzuhalten, die Risiken (Altersangaben etc.) zu beachten und die Gaming-Technik ordnungsgemäß, pfleglich und 

zweckgerichtet zu benutzen. 

 

- Die Spielzeit mit der Gaming-Technologie ist auf 1 Stunde begrenzt. 

 

- Für den Gaming-Spielenachmittag stehen die Konsolen „Nintendo Switch”, „Playstation” und eine „VR-Brille“ zur  

  Verfügung. 

 

- Beim Gaming-Spielenachmittag besteht für Kinder ab 12 Jahren die Möglichkeit „Virtual Reality“ (VR)-Spiele auf  

  einer „Playstation” zu spielen. 

 

- Um evtl. Risiken und Nebenwirkungen von VR zu vermeiden muss nach einer Viertelstunde Spielzeit abgesetzt  

  werden. 

 

- Vor Ort sind nur Spiele mit einer Altersangabe (USK) bis 6 Jahren spielbar. 

 

- Eine Erstnutzung der Gaming-Technologie, sowie die Betreuung und Beaufsichtigung des Gaming-Spielbereiches  

  erfolgt durch das Fachpersonal der Stadtbücherei. 

 

- Probleme mit der Gaming-Technologie oder Beendigung der Spielzeit sind dem Fachpersonal umgehend  

  mitzuteilen. 

 

- Hinweis nach Art. 6 Abs. 1 a DSGVO / § 51 BDSG sowie § 9 LDSG: 

  Die personenbezogenen Angaben werden in ihrer jeweils gültigen Fassung erhoben und zur weiteren Bearbeitung  

  bis zu 6 Monate gespeichert. Die Daten werden nicht zu anderen Zwecken verwendet. Die Datenschutzerklärung ist  

  als Aushang in der Stadtbücherei einsehbar, auf der Website der Stadtbücherei herunterladbar oder zur Mitnahme  

  vor Ort ausgelegt. Mit der Erhebung, Speicherung und Verarbeitung der personenbezogenen Daten bin ich  

  einverstanden. 
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