Was beinhaltet das EDURINO-
Ausleihangebot?

® 1 EDURINO-Stift
® 1 EDURINO-Figur

® 1 Bedienungsanleitung

EDURINO-FIGUR
ZUM SPIELSTART

Leihristen & Ausleihbedingungen

Die EDURINO-Sets kdonnen fiir zwei Wochen mit
einem giltigen Blichereiausweis ausgeliehen. Es
besteht eine Ausleihbegrenzung von max. drei E-
DURINO-Sets pro Ausleihe. Liegt keine Vormer-
kung vor, kann die Leihfrist zweimalig verlangert
werden
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Ein Ausleihangebot der Stadtbiicherei
Uberlingen fiir Kinder ab 4 Jahren

Stadtbiicherei
Uberlingen

OFFLINE VERFUGBAR &
OHNE IN-APP-KAUFE
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Was ist EDURINO?

Bei EDURINO handelt es sich um ein digitales
Spiel- und Lernsystem, das in Kombination aus Fi-
gur, ergonomischen Stift und Lernapp funktio-
niert. Jede EDURINO-Figur schaltet ein Lernspiel
mit passendem Lerninhalt frei, um das teilneh-
mende Kind auf spannende Missionen zu schi-
cken und es mit Spal® auf die Schule vorbereitet
wird. Die Spiele sind auch nach der Freischaltung
aller Lerninhalte beliebig oft wiederholbar und
werden in Updates ergénzt. Die Entwicklung der
Produkte und Spielinhalte erfolgt in enger Zusam-
menarbeit mit Padagog*innen. Die EDURINO-App
ist werbefrei, ohne In-App-Kdaufe und offline
spielbar. Durch einen gesicherten Elternbereich,
in dem die Bildschirmzeit angepasst und der
Spielstand eingesehen werden kann, gibt die App
Kindern die Moglichkeit, selbststandig zu spielen
und zu lernen.

Fiir welche Zielgruppe eignet sich EDURINO?

Das EDURINO-Ausleihangebot richtet sich an Kin-
der im Alter von 4 bis 8 Jahren. Fir Kindergarten-
kinder, die gerade erst in die ,Vorschulwelt” ein-
tauchen und noch nicht viel Erfahrung am Tablet
haben, ist EDURINO besonders geeignet.
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Wie funktioniert EDURINO?

Zur Nutzung benotigt man ein Tablet oder Smart-
phone. Zunachst muss die EDURINO-Lernapp ein-
malig Gber das Internet kostenlos heruntergeladen
werden. Unterstltzt werden alle gangigen Be-
triebssysteme ab - iOS 13+, Android 8+ & Tablets
(min. 2 GB RAM) sowie Amazon Fire Tablets HD 10
(2019/2021) und HD 10+ (2021). Im né&chsten
Schritt sollten alle Voreinstellungen (u. a. Bild-
schirmzeit, Kinderprofilverwaltung, Speicherung
von Daten und des Lernfortschritts) festgelegt
werden. Zum Spielstart muss die EDURINO-Figur
auf den Bildschirm des Smartphones/Tablets ge-
stellt werden. Die EDURINO-Figur muss so lange
aufgedriickt werden, bis die komplette Freischal-
tung des Lernspiels erreicht wird. Mit dem speziel-
len ergonomischen Dreikantstift kann die EDU-
RINO-Lernreise schlielich beginnen.

Welche Figuren und Lernspiele gibt es?

Hinter jeder Spielfigur steckt ein spannender
Lerninhalt fir Kinder ab 4 Jahren. EDURINO
deckt sowohl schulvorbereitende Kompetenzen
als auch Kompetenzen des 21. Jahrhunderts ab.
So vermittelt u. a. die EDURINO-Figur ,Asa“
spannendes Gber Zusammenhange in der Natur,
Heimische Pflanzen & Tiere, Nachhaltigkeit, Um-
weltschutz und Artenvielfalt. Mit der EDURINO-
Figur ,Luka“ besteht darliber hinaus die Mog-
lichkeit erstes Coding & logisches Denken zu er-
lernen.

Welchen padagogischen Mehrwert liefert
EDURINO?

e Die Kombination aus auditiven, visuellen und
feinmotorischen Lernerlebnissen liefert eine
spielerische und verantwortungsbewusste Her
anfiihrung an digitale Medien

e Forderung von Schul- und Zukunftskompetenzen

e Spiele-Lernapp mit gesteigerten Schwierigkeits-
grad, Belohnungsartikeln, individuellen Leis
tungs- und Spielanpassungen (Tempo, Alter der
Teilnehmer*innen, Spielzeit)

e Geschitzter Elternbereich fiir die Anzeige des
Lernfortschritts und zur Erstellung mehrerer Kin
derprofile

e Ergonomischer Stift fiir Rechts- und Linkshdander
zur Forderung der richtigen Stifthaltung

Beugt
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R.__ Ergonomische
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