Kartenset: Programmieren einfach Ein Ausleihangebot der Stadtbiicherei
lernen Uberlingen fiir Schulen -

In 48 Karten erhalten die Kinder erste Schritte der Wir kommen e auch im Rahmen

Programmierung vermittelt. Jede Karte zeigt der aufsuchenden Bibliotheksarbeit zu

einen anderen Befehl. Vorwarts, rickwarts, Go, lhnen! (X )
Pause, Links- und Rechtsdrehung sind als Bild und Stadtbu Ch erel
Text abgebildet. Die Kinder kénnen damit eine : oo
Abfolge von Bewegungen darstellen und im Blue- , ‘ U berl ingen
Bot® abspeichern. Als Erweiterung gibt es ein

Kartenset mit weiteren Grundlagen zum Thema I; A

Programmierung mit praktischen Beispielen

Ausleihangebot fiir Schulen

Infomaterial

Neben einem Lernheft mit Hintergrundinfos zur
Nutzung erhalten Sie ein Handout mit
Kopiervorlagen und weiteren

Veranstaltungsideen

Es handelt sich um ein Projekt, gefordert im Rahmen von
»WissensWandel. Digitalprogramm fir Bibliotheken und Archive
innerhalb  von  NEUSTART KULTUR“. Das Programm
,WissensWandel“ des Deutschen Bibliotheksverbandes wird
innerhalb von NEUSTART KULTUR von der Beauftragten der
Bundesregierung fir Kultur und Medien geférdert.
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Was ist ein Blue-Bot®?

Bei dem Blue-Bot® handelt es sich um einen
programmierbaren Lernroboter, der sich auf
Radern fortbewegen kann. Der Blue-Bot® verfugt
Uber eine Bluetooth-Verbindung mit einem
Tablet oder Computer. Der transparenten
Lernroboter bietet einen spannenden Blick auf
seine Technik und verfigt Uber simple
Bedienelemente auf dem Riicken. Kommandos
lassen sich so eingeben und abspeichern. Diese
einfache  Planung der Bewegungsabldufe
entspricht bereits der algorithmischen Logik des
Programmierens. So kdnnen Kinder noch tiefer in
die lebhafte Welt der Robotik eintauchen

Wie setzt man den Blue-Bot® als padagogisches
Lehrmittel ein?

Die spannenden Bodenroboter motivieren die
jungen Programmierer*innen dazu, Bewegungs-
ablaufe zu planen, Vermutungen anzustellen und
problemlosendes und logisches Denken zu
trainieren. Setzen Sie den Blue-Bot® in Ihrem
MINT-Unterricht ein und zeigen Sie lhren
Schiler*innen, wie einfach und lebendig die
bunte IT-Welt sein kann. Auch der Erwerb von
Lesen, Rechnen und Sprache I3dsst sich spielerisch
und paddagogisch. Der Blue-Bot® eignet sich fir
Gruppen-, Team- oder Einzelarbeiten
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Was beinhaltet das Blue-Bot® Set?

,_ﬁ; 12 Blue-Bots® mit USB-Kabel

‘ﬁ 1 Blue-Bot® Bodenmatte ,Schatzsuche”

R T
"S 1 Blue-Bot® Transparente Bodenmatte
,- ; % _ ® .
‘ﬁ 6 Blue-Bot® Stiftehalter

o % _ ® o Q
'ﬁ 6 Blue-Bot® Programmierleiste

‘ﬁ 1 Blue-Bot® Programmierplattchen
fr die Programmierleiste

'ﬁ 1 Blue-Bot® Programmierplattchen
Erweiterungsset

‘ﬁ 2 Blue-Bot® Ladestationen

ﬁ 1 Kartenset: Programmieren einfach lernen
¥

-ﬁ 1 Lernheft mit Hintergrundinformationen
¥

1 Handout mit Kopiervorlagen und
Veranstaltungsideen zum padagogischen
Einsatz der Blue-Bots®

Bei diesem Set fir die 1. bis 3. Klassenstufe
bendtigen Sie keine zusatzliche Hardware, PCs oder
Laptops

Leihfrist und Verlangerung

Das Blue-Bot® Set kann 2 Wochen lang mit einem
glltigen Institutionsausweis ausgeliehen werden.
Eine Verlangerung der Leihfrist ist einmalig moglich.

Blue-Bot® Bodenmatte ,,Schatzsuche”

Mit der Bodenmatte kann jedes Kind mit dem Blue-
Bot® eine tolle Piratengeschichte erkunden. Die
Matte bietet 25 Felder wund Iladt die
Programmierer/innen auf eine Schatzsuche ein

Blue-Bot® Transparente Bodenmatte

Mit den 24 Taschen lassen sich ganz individuelle
Aufgabenstellungen mit verschiedenen Symbolen
und Bildern fir die Blue-Bots® erstellen

Blue-Bot® Stiftehalter

In die Stiftehalter passen Filzstifte bis zu einem
Durchmesser von 1 cm und machen die Blue-Bots®
zu echten Kinstlern

Blue-Bot® Programmierleiste

Mit den 6 Leisten konnen Kinder den Blue-Bot®
programmieren und sehen bildlich die Abfolge der
Kommandos. Diese werden mit den Programmier-
plattchen gelegt und per Bluetooth an den Blue-Bot®
Ubertragen

Blue-Bot® Programmierplattchen fiir die
Programmierleiste + Erweiterung

Mit den 25 Plattchen und der Programmierleiste
wird der Blue-Bot® programmiert. Die Erweiterung
ermoglicht noch komplexere Programmierungen
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